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Objetivo de Experiencia Sugerida Recursos Pedagdgicos/ Evaluacion
Aprendizaje Guia
Nucleo Lenguaje Leer y reflexionar sobre un cuento de su hogar. |- 1 cuento - Nombra almenos 203

Verbal

Manifestar interés por
descubrir el contenido
de textos de diferentes
formatos, a través de
la manipulacion, la
exploracion, la
escucha atenta y la
formulacién de
preguntas.

El adulto debe motivar al nifio, realizando
preguntas que lleven a la reflexién, por ejemplo:
descubrir personajes, lugares en donde se
desarrolla, ampliar vocabulario nombrando
objetos del cuento, etc.

Para terminar pueden dibujar lo que mas les
gusto del cuento.

Hojas blancas o cartulina
Lapices de colores (de
cualquier tipo) o tempera

personajes del cuento leido.

Nicleo Pensamiento
Matematico

Describir la posicion
de objetos y personas,
respecto de un punto u
objeto de referencia
empleando conceptos
de ubicacion y
distancia tales como:
dentro/fuera;
encima/debajo;
cercal/lejos.

Utilizando el concepto de ubicacion Dentro/fuera,
el adulto a cargo utilizara algun recipiente que
tenga a mano y lo pondra sobre una mesa y
colocara algunos objetos pequefios fuera del
recipiente y otros dentro del recipiente. El adulto
responsable le pregunta al nifio o nifia que diga
o indique qué elementos estan dentro del
recipiente y cuales estan fuera de este. Se puede
pedir ademas al nifio o nifia que el coloque los
objetos donde el adulto le sugiera si dentro del
recipiente o fuera del recipiente.

Recipiente plastico
Algunos objetos pequefios

- Verbaliza si el objeto esta
dentro o fuera del recipiente
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Evaluacion

Nucleo Corporalidad
y Movimiento

Perfeccionar su
coordinacion
visomotriz fina, a
través del uso de
diversos objetos,
juguetes y utensilios.

Recorte con los dedos. Proporcione 1 hoja de
revista o diario al nifio o nifia para que éste pueda
perfeccionar motricidad fina. Pidale al nifio o nifia
gue tome la hoja utilizando los dedos pulgares e
indice de ambas manos y la rasgue en pequefias
partes. Luego en alguna hoja podemos dibujar
alguna figura geométrica y pedirle al nifio o nifia
rellene la figura con los papelitos recortados.

- Hoja de revista o diario

- Hoja blanca con un dibujo
de una figura geométrica

- Pegamento

- Rasga la hoja en varias

partes

Nlcleo Pensamiento
Matematico

Emplear
progresivamente los
ndmeros para contar,
identificar, cuantificar y
comparar cantidades,
hasta el 10 e indicar
orden o posicién de
algunos elementos en
situaciones cotidianas
0 juegos.

Cuantificar diversos objetos hasta 5. El adulto
ofrecera al nifio o nifia cuantificar algunos objetos
como lapices, tazas, vasos, sillas, entre otras. Se
debe presentar alguna cantidad como por
ejemplo 4 lapices, se le pedira al nifio o nifia
contar la cantidad de lapices que le entregé e ir
cambiando cantidades hasta 5 elementos.

- Diferentes elementos de la
casa como lapices, tazas,
sillas, etc.)

- Cuantifica elementos hasta

5-

Nucleo Lenguajes
Artisticos

Expresar
corporalmente
sensaciones y
emociones
experimentando con
mimica, juegos
teatrales, rondas,
bailes y danzas.

Dramatizar cancion infantil. El adulto invitara al
nifio o nifia a bailar y realizar las acciones de la
cancion “Mi cara, tu cara” del grupo Mazapan,
luego comentaran acerca de las diferentes
acciones y emociones realizadas.

- Cancién de Mazapéan “Mi
cara, tu cara”

Disponible en YouTube (Si

no dispone de internet,

puede utilizar alguna cancion

infantil que tenga disponible)

- Dramatiza canciones

infantiles siguiendo las
indicaciones
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Objetivo de Experiencia Sugerida Recursos Pedagogicos/ Evaluacion
Aprendizaje Guia
Nucleo Identidad y Comunicar a los demas su nombre, edad y | Se sugiere realizarlo en un - Verbaliza su nombre, edad,
Autonomia género. Esta actividad es para que el nifio o nifia | momento familiar de género y alguna actividad

Comunicar algunos
rasgos de su
identidad, como su
nombre,
caracteristicas
corporales, género y
otros.

pueda aprender a decir sus caracteristicas a
otros. En el entorno familiar, cada integrante
puede contar al resto cual es su nombre, su
edad, su género, que le gusta hacer y compartir
con los presentes esta informacion.

conversacion

que le guste realizar

Nucleo Corporalidad
y Movimiento

Utilizar categorias de
ubicacion espacial y
temporal, tales como:
adelante/atras,
arriba/abajo,
adentro/afuera,
antes/después,
rapido/lento, en
situaciones cotidianas
y ludicas.

Invite al nifio 0 nifia y a los presentes en la casa
arealizar el juego de Simén manda, este consiste
en realizar la accién que Simén diga utilizando
conceptos de ubicacién, como por ejemplo
Simén dice que (nombre del nifio o
nifa) se coloque adelante de la silla, luego detras
de la silla o de otro elemento del hogar (mesa,
cama), etc., ademas puede utilizar arriba/abajo.
Pararse arriba de la silla (con supervision del
adulto), o debajo de la silla, sillon u otro.

- Cancién para el juego

“Simén Manda”

- Mobiliario de la casa

Se ubica segun concepto
arriba /abajo

Se ubica segun concepto
Adelante /atras

Nucleo Lenguajes
Artisticos

Representar a través
del dibujo, diversos
elementos de su
entorno, incorporando
figuras cerradas,
trazos intencionados y
primeros esbozos de
la figura humana.

Intentar dibujar y colorear a los integrantes de su
familia.

El adulto debe guiar al nifio para que intente
dibujar con partes reconocibles, por ejemplo
cabeza, troco, extremidades (no importa que
sean imperfectas).

- Lépices de colores, de

mina, scripto u otro.

- Hojas para dibujar.

Realiza esbozo de figura
humana




