
Aprendamos de forma entretenida 

La letra 
  

Iniciar  

     
Material.deapoyoescolar

Mm  



Objetivo: Reconocer letra 
M 

Grafema y fonema.

  

Objetivo: Clasificar objetos 

según su sílaba inicial.

  

Objetivo: Completar la 
palabra según la sílaba que 

falta.

Objetivo: Leer palabras y 
frases con letra M.

.

MENÚ DE JUEGOS
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COMIENZA  A JUGAR EN EL ORDEN ESTABLECIDO

Objetivo: Formar palabras 
con sílabas 

ma-me-mi-mo-mu.  

  

5 6

Objetivo: Reconocer sílabas
Ma-me-mi-mo-mu.



COMENZAR 

JUEGO N° 1
Objetivo: Reconocer letra M 

Grafema y fonema
1.-  En la primera actividad deberás reconocer el grafema de la letra M 

mayúscula y minúscula.
2.-En la segunda actividad deberás ir nombrando uno a uno los objetos 

y luego reconocer solo aquellos que comiencen con fonema m.  



M
M a

Observa y presiona todas las letras M-m que 
encuentres.
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AVANZAR1

M m



Observa los dibujos y presiona los objetos 
que comiencen con sonido inicial m.

VOLVER AL MENÚ
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COMENZAR 

JUEGO N° 2
Objetivo: Reconocer sílabas 

ma-me-mi-mo-mu

El juego consiste en reconocer  las sílabas ma-me-mi-mo-mu.



ma lo 

Observa los círculos y presiona solo 
los que tengan la sílaba ma
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AVANZARma
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AVANZAR
Observa los círculos y presiona 

solo los que tengan la sílaba me. me
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AVANZAR
Observa los círculos y presiona 
solo los que tengan la sílaba mi. mi
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AVANZAR
Observa los círculos y presiona 

solo los que tengan la sílaba mo. mo
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VOLVER AL MENÚ

Observa los círculos y presiona solo 
los que tengan la sílaba mu. mu



COMENZAR 

JUEGO N° 3
Objetivo: Clasificar objetos según su 

sílaba inicial 

 El juego consiste en clasificar los objetos según su 
sílaba inicial ma-me-mi-mo-mu.



ma
Nombra los objetos y presiona solo los que 

comienzan con la sílaba ma.

AVANZAR



me
Nombra los objetos y presiona solo los que 

comienzan con la sílaba me.

AVANZAR



Nombra los objetos y presiona solo los que 
comienzan con la sílaba mi.

mi
Mitón 

AVANZAR



mo
Nombra los objetos y presiona solo los que 

comienzan con la sílaba mo.

AVANZAR



mu
Nombra los objetos y presiona solo los que 

comienzan con la sílaba mu.

Música 

VOLVER AL MENÚ



COMENZAR 

JUEGO N°4
Objetivo: Completar la palabra 

según la sílaba que falta.

En el siguiente juego deberás completar las palabras con la 
sílaba que falta puede ser: inicial, intermedia o final. 



ma mu mo

ñeca

AVANZAR
ma   me   mi   mo   mu  apoyo

¿Qué  sílaba le falta a la palabra?



riposa

ma mu mo

AVANZAR
ma   me   mi   mo   mu  apoyo

¿Qué  sílaba le falta a la palabra?



ca sa

mu mime

AVANZAR
ma   me   mi   mo   mu  apoyo

¿Qué  sílaba le falta a la palabra?



Do no

memi ma

AVANZAR
ma   me   mi   mo   mu  apoyo

¿Qué  sílaba le falta a la palabra?



mu mi

Hor ga

me

AVANZAR
ma   me   mi   mo   mu  apoyo

¿Qué  sílaba le falta a la palabra?



Pu

ma mi me
VOLVER AL MENÚ

ma   me   mi   mo   mu  apoyo

¿Qué  sílaba le falta a la palabra?



COMENZAR 

JUEGO N°5
Objetivo: Leer palabras y frases con letra M.

1.En la primera actividad deberás leer palabras con letra m y asociarla a la 
imagen que corresponda.

2.- En la segunda actividad deberás leer frases con letra m y asociarla  a la 
imagen que corresponda .



Lectura de palabras AVANZAR1

mimo

Lee la palabra y luego presiona la 
imagen que corresponda.

 



AVANZAR

mamá

Lee la palabra y luego presiona la 
imagen que corresponda.

 



AVANZAR

memo

Lee la palabra y luego presiona la 
imagen que corresponda.

 



AVANZAR

mimi

Lee la palabra y luego presiona la 
imagen que corresponda.

 



Mi mamá me ama.

Lectura de frases 
AVANZAR2

Lee la frase y presiona la imagen 
que corresponda.

 



Ema mima a 
memo.

AVANZAR
Lee la frase y presiona la imagen 

que corresponda.

 



Muy Bien

VOLVER AL MENÚ



COMENZAR 

JUEGO N°6
Objetivo: Formar palabras con 

sílabas ma-me-mi-mo-mu.

El juego consiste en observar y nombrar el objeto, para 
luego formar la palabra con las sílabas que 

correspondan. 



Nombra la imagen (mimo) y luego 
forma la palabra.  

me mu momi

AVANZAR
ma   me   mi   mo   mu  apoyo



Nombra la imagen(memo) y luego 
forma la palabra.  

Me ma mimo

AVANZAR
ma   me   mi   mo   mu  apoyo



Nombra la imagen (mamá) y luego 

forma la palabra.  

ma mámo mu

AVANZAR
ma   me   mi   mo   mu  apoyo



Muy bien has aprendido una nueva letra.

VOLVER AL INICIO

Felicitaciones has finalizado 
todas las actividades del juego. 


