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La letra







JUEGO N° 1

Objetivo: Reconocer letra M Do
Grafema y fonema

1.- En la primera actividad deberas reconocer el grafema de la letra M A
mayuscula y minuscula. -
2.-En la segunda actividad deberas ir nombrando uno a uno los objetos 1
y luego reconocer solo aquellos que comiencen con fonema m.




Observa y presiona todas las letras M-m que
encuentres.

AVANZAR




Observa los dibujos y presiona los objetos
gue comiencen con sonido inicial m.
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VOLVER AL MENU




JUEGO N° 2

Objetivo: Reconocer silabas
ma-me-mi-mo-mu

El juego consiste en reconocer las silabas ma-me-mi-mo-mu. B




Observa los circulos y presiona solo
los que tengan la silaba ma

AVANZAR




Observa los circulos y presiona
solo los que tengan la silaba me.
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Observa los circulos y presiona
solo los que tengan la silaba mi.
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Observa los circulos y presiona

solo los que tengan la silaba mo. I I I O : : AVANZAR
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Observa los circulos y presiona solo
los que tengan la silaba mu. I | l u
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JUEGO N° 3

Objetivo: Clasificar objetos seguin su
silaba inicial

El juego consiste en clasificar los objetos segun su
silaba inicial ma-me-mi-mo-mu.




m a _

Nombra los objetos y presiona solo los que
comienzan con la silaba ma.




AVANZAR

Nombra los objetos y presiona solo los que
comienzan con la silaba me.




Nombra los objetos y presiona solo los que
comienzan con la silaba mi.

AVANZAR
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AVANZAR

Nombra los objetos y presiona solo los que
comienzan con la silaba mo.




Nombra los objetos y presiona solo los que
comienzan con la silaba mu.

VOLVER AL MENU




JUEGO N°4

Objetivo: Completar la palabra
segun la silaba que falta.

En el siguiente juego deberas completar las palabras con Ia
silaba que falta puede ser: inicial, intermedia o final.




¢Qué silaba le falta a la palabra?




e | ma | me | mi | mo | mu |

¢Qué silaba le falta a la palabra?
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¢Qué silaba le falta a la palabra?
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oo | ma | me | mi | mo | mu |
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¢Qué silaba le falta a la palabra?
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¢Qué silaba le falta a la palabra?




e ma | me | mi | mo | mu |

¢Qué silaba le falta a la palabra?
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JUEGO N°5

Objetivo: Leer palabras y frases con letra M.

1.En la primera actividad deberas leer palabras con letra m y asociarla a la [ 2.-~
imagen que corresponda.

2.- En la segunda actividad deberas leer frases con letra m y asociarla ala
imagen que corresponda .




Lectura de palabras AVANZAR

Lee la palabra y luego presiona la
imagen que corresponda.




Lee la palabra y luego presiona la
imagen que corresponda.

AVANZAR

mama




Lee la palabra y luego presiona la
imagen que corresponda.

AVANZAR




Lee la palabra y luego presiona la
imagen que corresponda.

AVANZAR




‘ Lectura de frases >
AVANZAR

Lee la frase y presiona la imagen
gue corresponda.

Mi mama me ama.




. . AVANZAR
Lee la frase y presiona la imagen
gue corresponda.

Ema mima a
memo.







JUEGO N°6

Objetivo: Formar palabras con
silabas ma-me-mi-mo-mu.

El juego consiste en observar y nombrar el objeto, para
luego formar la palabra con las silabas que
correspondan.




Ma

me

mi

MO

mu

Nombra la imagen (mimo) y luego
forma la palabra.

AVANZAR
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Nombra la imagen(memo) y luego
forma la palabra.

AVANZAR




e ma | me | mi | mo | mu

Nombra la imagen (mama) y luego

forma la palabra.




Felicitaciones has finalizado
todas las actividades del juego.

777> | Muy bien has aprendido una nueva letra. | S50

VOLVER AL INICIO



